Elamaa virtuaalisella kotiseudulla

11.11.2020

Kotiseutu on meille rakkaita paikkoja, joihin liittyy mieluisia muistoja ja jonne haluamme palata. Sulevi
Riukulehto on maaritellyt kotiseudun "maisemien ja muistojen yhdistelméana muodostuvaksi
henkilokohtaiseksi kokemustilaksi, joka heréttaa tuttuuden ja kotoisuuden tunteen, niin sanotun
kotiseututunteen” (Riukulehto & Suutari 2016). Kesdmokki, kuntosali, lapsuuden leikkipuisto tai kotitalo ovat

esimerkkeja tallaisista meille rakkaista ja kotoisista paikoista.

Sulevi Riukulehto ja Ari Haasio esittelevat virtuaalisen kotiseudun kasitteen Suomalaisen Kirjallisuuden
Seuran Tietolipas-sarjassa ilmestyneessa Virtuaalinen kotiseutu (2020) —teoksessa, joka koostuu kymmenen
eri tutkijan kirjoittamista aihetta kasittelevista artikkeleista. Virtuaalinen kotiseutu on uusi, kotiseudun neljas

ulottuvuus ja se koostuu meille verkossa tarkeista ja merkityksellisista paikoista.

Internetista on tullut meille yhéa keskeisempi osa elaméaé. Etenkin nuoremmat ikaryhmat viettavat siella paljon
aikaa, mutta siité on tullut tarkea valine myds keski-ikaisille kansalaisille. Netissa hoidetaan asioita, tavataan
tuttuja, kulutetaan aikaa ja viihdytaan. Tuttujen tapaaminen pelimaailmassa voi monelle olla yhta mieluisaa

kuin heidan kohtaamisensa lahikuppilassa. Verkosta on muodostunut uusi kotiseutu.

Verkossa syntyy ihmissuhteita, siella tavataan uusia ystavia ja ollaan yhteydesséa meille tarkeisiin ihmisiin.
What App, chatit, Facebook ja keskusteluryhméat ovat esimerkkeja tallaisista sosiaalista kanssakaymista
edistavista palveluista. Aivan samalla tavalla verkossa pelattavien moninpelien yhteistt ovat kayttajille tarkeita

ja mieluisia paikkoja — ei vain pelin itsensa vaan myds siella olevien inmisten takia.

Netti on kotiseudun jatkumo

Verkon toiminta on interaktiivista. Virtuaalisen kotiseudun muodostumisessa interaktiivisuus on keskeisessa
roolissa. Ihmiset kohtaavat toisiaan virtuaalisissa tiloissa, joissa he haluavat viettaa aikaa. Virtuaalinen
kotiseutu on yhtaalta perinteisen tilan jatkumo ja toisaalta uudenlainen, jopa sepitteellinen ei-fyysinen paikka,
jossa ihmiset kohtaavat toisiaan. Ensin mainitusta tapauksesta kayvat esimerkeiksi ne toiminnot, jotka
siirtyvat nettiin. Poliisi tai pankki palvelee yha useammin verkossa ja nain toiminta laajenee virtuaaliseksi.
Jalkimmaisessa tapauksessa taas toiminta tapahtuu puhtaasti verkossa. Pelien yhteydessa olevat
keskustelupalstat ja chatit, joissa keskustellaan niin pelaamisesta kuin arjen jokapdaivaisista asioista, ovat

tasta hyva esimerkki.

Ajatus siitd, ettd virtuaaliset tilat ja paikat eivét olisi yhta todellisia kuin fyysisen maailman paikat, ei pida
paikkaansa. Kotiseutu koostuu elamyksistd, kokemuksista ja muistoista. Netti on tdynna kaikkia naita. Se on

uusi kotiseudun jatkumo, sen moderni ulottuvuus.
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