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ChatGPT kurssisuunnittelun tukena

16.3.2023

ChatGPT-kokeilut vievéat helposti mukanaan. Tydkalu soveltuu monenlaiseen tiedonkasittelyyn ja kokeilut
synnyttavat edelleen uusia ideoita sen soveltamiseen. Tutkimuksen apuvalineena ChatGPT toimi
harhaanjohtajana keksimalla lahteet tyhjasta, mutta kurssisuunnittelun tukena siitéa voi olla paljonkin apua.
Erilaisten ohjeistusten, kattavien listojen seka perusohjelmointitehtavien laadinnassa syntyy kuitenkin
vakuuttavaa jalked ja tarkennuksia kysyessé saa ohjeita eteenpain. Naistd ominaisuuksista johtaen kuvaan
seuraavassa ohjelmoinnin perusteiden kurssin laadintaa siséltévalinnoista aina yksittaisiin tehtéviin ja niiden

ratkaisuihin.

Ohjelmoinnin perusteet — mita sisallyttaa
kurssille?

Jos lahdetdan liikkeelle taysin tyhjalta poydalta, jo pelkastaan kurssin aihealueiden maarittdminen on tyolas
prosessi. On huomioitava opiskelijoiden ennakko-osaaminen ja rajattava kasiteltavat aihealueet kurssin
opintopistemaaran mukaan sopivaksi kokonaisuudeksi. Ohjelmoinnissakin erilaisia aihealueita ja eri tasoisia
syventymisen mahdollisuuksia on valtava maara, jolloin paaasiallinen haaste on rajaus. ChatGPT tarjosi

ohjelmoinnin perusteiden kurssille kuvan 1 mukaiset teemat.


https://lehti.stage.dev.seamk.fi/yrittajyys-ja-kasvu/chatgpt-kurssisuunnittelun-tukena/

! Mita asioita tulee sisallyttaa ohjelmoinnin perusteiden kurssille? Ohjelmointikielena
Javasaript.

Ohjelmoinnin perusteiden kurssille tulee sisallyitsd ainakin seuraavat asiat:

Ohjeimointikielelld tehtdvien perusteiden opettelu (syntaksi, muuttujat, funktiot, oliot)
Algoritmien luominen ja niiden toiminnan ymmartaminen

Looginen ajattelu ja ongelmanratkaisu

Debugging-taitajen kehittaminen

Eoodin dokumentointi ja yhieistydkumppanien kanssa tydskentely

Esimeridden ja harjoitusten avulla tapahtuva ohjelmoinnin hajoittelu

Ohjelmointiymparistdjen ja tyGkalujen (IDE, version hallinta) tutustuminen.

Huomioithan, ettd kurssin sisaltd woi vaihdella riippuen kurssin tavoitteista ja tasosta.

Kuva 1. Ohjelmoinnin perusteet.

Lista on varsin kattava ja vaihtelee kaytannon ohjelmoinnista, ohjelmointiymparistosté ja debuggauksesta
dokumentointiin. Algoritmit siirtéisin peruskurssilta omaksi kurssikseen ja purkaisin perusteiden opettelua
tarkempiin osiin. Listaus antaa vinkkeja siit&, mihin voidaan suunnata, mutta suurelta osin rajauksissa on

kaytettava harkintaa ja hahmotettava kurssi osana opetussuunnitelmaa.

Ohjelmointi perustuu loogiselle ajattelulle ja ongelmanratkaisutaidoille, mutta samalla my6s ruokkii naiden
kehittamista, joten sinallaan aihe kuuluu myo6s kurssin sisaltdihin. Ohjelmoinnin harjoittelussa keskeiseksi
nousee kuitenkin oppiminen esimerkkien ja harjoitustehtavien kautta. Kokeillaan chatGPT:ta harjoitteiden ja

esimerkkien rakentamisessa.

Ohjelmoinnin perusteet — Esimerkkeja
ohjelmointitehtavista ja harjoituksista

Kun kurssin sisaltd on saatu sisallon kuvauksen puolesta suunniteltua, voidaan siirtya harjoitustehtavien
luomiseen. ChatGPT:lla olikin tarjota useita aihealueita tehtaville ja ne on listattu kuvassa 2. Tuotettu lista
kattaa hyvin ohjelmoinnin perusteet ja tdma korostaa keskustelevan tekodlyn vahvuutta tietoon

porautumisessa. Kahdella kysymyksell&a on saatu luotua aihio kurssille ja sen tehtaviin.



Annan esimerkkeja ohjelmointitehizvista ja harjoituksista

Tas=a joitakin esimerikeja ohjelmointitehtavista ja harjoituksista, joita woidaan sisallyttaa
ohjelmoinnin perusteiden kurssille:

Tekestin kasittely ja manipulointi (esim. merdkijonojen yhdistaminen, osien etsiminen)
Lukujen ja taulukoiden kasittely (esim. lukujen lajittelu, taulukon lEpikaynti)
Peruskontrollirakenteet [if-else, forfwhile-loopit)

Funktioiden kaytto ja luominen

ONigiden kasittely ja luominen

Tietojen tallennus ja lataaminen tiedostoista

HTML- ja C55-dokumenttien muokkaaminen ja generointi

Kayttolittyman luwominen (esim. reageinti nappien painalluksille)

Werdeosivujen luominen ja kayttd REST-APEN kanssa

Ohjelmointi- ja tietokantaprojektin suunnittelu ja toteutus.

Huomioithan, etta tehtavat ja harjoitukset voivat vaihdella rippuen kurssin tavoitteista ja

tasosta.

Kuva 2. Ohjelmointitehtéavat ja harjoitteet.

Kuvan 2 lista kurottaa jo hieman peruskurssin asioiden ulkopuolelle esimerkiksi tietokantojen kaytén ja
rajapintojen osalta. Tassa on toki kyse opettajan harkinnasta ja OPSin rajauksista. Muutoin tehtavaalueet
kasittelevat suunnilleen samoja asioita, kuin mita olen siséllyttényt kurssille muutenkin. Tahan vaiheeseen
paaseminen vaati kaksi kysymysté ja noin 10 sekuntia, mika toisaalta edellyttda chatGPT:n tekemien
rajausten hyvaksymista sellaisenaan. Samalla on ymmarrettava, etta jatkossa oma kurssikuvaus tulee
ruokkimaan tekodlya ja sen tulevia suosituksia, kun kurssi julkaistaan netissa. Sisaltdjen kannalta
kannattaakin olla kriittinen ja tarkastella viela oman osaamisen valossa, jaako kurssilta jotakin pois. Toisaalta,
ohjelmointi on viel& suhteellisen selkearajainen kokonaisuus perusteiden osalta. Tulosten kriittinen tarkastelu
korostuu siirryttdessa abstraktimpiin aiheisiin ja eri osa-alueiden painotusten pohtimiseen.

Harjoitustehtéavaalueiden tunnistamisen jalkeen voidaan siirtya itse tehtavien suunnitteluun. Millaisia ovat
tekoalyn luomat esimerkkitehtavat? Kuvassa 3 on esitetty chatGPT:n tuottama esimerkkitehtéava olioiden
kasittelyyn, joka kattaa monipuolisesti perusteet luokkien ja olioiden kasittelysta. Tassa kohtaa on hyva
huomata, ettéd seurattaessa chatGPT:n antamia vastauksia ja tehtaessa lisakysymyksia niiden perusteella
saattaa syntya kasitteellisté epaselvyyttad. En valttamattd nimeadisi luokkaa olioksi omissa esimerkeissa, kuten
on tehty alla, mutta seurataan tassa esimerkissa tekoélyn viitoittamaa tieta.



Anna esimerkkitehtava olioiden kasittelysta ja luomisesta

Tas=a esimerkkitehtdva oliciden kasittelysta ja luomisesta JavaScriptilla:

Luo Olio-luokka, jolla on seuraavat ominaisuudet: nimi, ikE, sukupuoli.
Luo useita olioita tastd luokasta ja tallenna ne taulukioon.
Toteuta metodi, joka tulostaa taulukossa olevien olioiden tiedot.

Toteuta metodi, joka lajittelee oliot ikdjdrestykseen ja tulostaa lajitellun taulukon tiedot.

Toteuta metodi, joka etsii taulukosta olion nimen perusteella ja palauttaa sen tiedot.

Tama tehtava autiza kehittamdan ymmarrysta oliciden luomisesta, kasittelysts ja

kayttamisesta JavaSoriptilla.

Kuva 3. Tehtava olioiden luomisesta ja kasittelysta.

Esitetty tehtéava on varsin pateva kokonaisuus sisdltden muutamien attribuuttien luomisen luokille, olioiden
luomisen ja tallentamisen listaa seka olioiden kasittelyn niiden omilla ja ulkoisilla metodeilla. Tallaisenaan
tehtdvan antaminen peruskurssia suorittavalle opiskelijalle voisi olla jokseenkin lannistava kokemus.
Tehtavananto sisaltda ajatuksellisen loikan luokan toteutuksesta sisaisten ja ulkoisten metodien
hyodyntamiseen, mika tuntuu kokeneesta ohjelmoijasta itsestéénselvyydeltd, mutta aloittelijalle saattaa olla
haastavaa hahmottaa, miten metodi/funktio tulee sijoittaa ja miten sitéd hyddynnetaan. Tekodly auttaakin
kysymysten luonnissa, mutta vaativuusasteen asettaminen ja eri asioiden opetusjarjestyksen maarittdminen
jaa opettajan vastuulle. Mika selvitetdén luennossa ja esimerkeissa, mikd on mahdollista jattaa opiskelijan

oman selvittelyn varaan tehtéavia suoritettaessa?

ChatGPT tarjoaa tehtavien lisaksi toki myos ratkaisuja. Kuvassa 4 on esitetty koodi, jolla luodaan luokka olio

tehtavassa annetuilla ominaisuuksilla. Luokkien perusteet hallussa, eteenpain.



F‘_ Toteuta javasariptilla olio-luoika, jolla on ominaisuwdet nimi, ikd ja sulupuol

@ Tas=a toteutus olio-luokalle JavaScriptilla:
kot
(nimi, ikS, sukupuoli) {
nimi = nimi;

Akl = 1kh;

LSukupuslil = sukupuoli;

Myt voit luoda uusia olicita tasta luokasta esimerkiksi seuraavasti:
javaserpt ™ Copycode

henkild] =
henkils

Kuva 4. Tehtava 1 vastaus.

Perustehtavien suunnittelu on kohtuullisen helppoa myos ilman apuvalineitda, mutta chatGPT lisaa
tuottavuutta luomalla kysymykset ja vastaukset sekunneissa. Toisaalta voidaan kysya, mika on opiskelijan
motivaatio ja missa kohtaa tapahtuu varsinainen oppiminen ja mieleen painaminen ratkaisujen l6ytyessa nain
helposti? Miksi ohjelmoinnin opiskelija painaisi mieleen tehtavissa opittua, jos tieto on saatavilla aina
uudelleen tarvittaessa? Naihin vastatakseen on muistettava, ettd ohjelmointihaasteiden kasvaessa
ratkaisujen l0ytyminen ei valttamatta ole nain suoraviivaista. Pitd& hankkia perusosaaminen, ettd osaa esittaa
oikeita kysymyksia ja soveltaa saamiaan vastauksia. Toki jo google muutti ohjelmoinnin luonnetta varsinkin
aloittelevien ja miksei kokeneempienkin ohjelmoijien osalta tdhan suuntaan. Tdma on vain seuraava askel

eteenpain ja edelleen, syntyyko koodi kohta selkokielisilla kysymyksilla?

Kuvassa 5 on esitetty vastaus tehtdvaan 5, joka yhdistelee jo varsin monipuolisesti ohjelmoinnin perusteita.
Koodista on jo tunnistettavissa useampia kokonaisuuksia, jotka tulee hallita, kuten luokat, oliot, tulostus,
funktion luonti ja kutsuminen, toistolauseet ja ehtolauseet. Kuten listasta huomataan, tdssa kohtaa tehtava on
muuttunut aloittelijalle jo melko haastavaksi. Kokemusten perusteella suosisin kuitenkin ndain monipolvisen
tehtavan lapikayntia esimerkkina ja sen jalkeen tehtavan muodossa soveltamista vastaavan luokan
kasittelyyn. ChatGPT:n toteuttamien tehtévien eduksi on laskettava, etta vaatimustaso kasvoi sopivasti

siirryttaessa tehtavasta toiseen, vaikka viimeisessa olikin jo paljon hallittavaa.



Toteuta metodi, joka etsii taulukosta olion nimen perusteella ja palauttaa sen tiedot.

Voit lisata Olio-luoklaan metodin, joka etsii taulukosta olion nimen perusteella ja palauttaa
sen tiedot seuraavasti:

Javascnpt

(nimi, ikE, sukupuoli) {
.nini = nimi;
Akl = ikl

~Sukupuoll = sukupuoli

(henkildt, nimi) {
1 =08; 1 ¢« henkilBt. length; 14+) {
(henkildt[i].niml === nimi) {
henkilst[i];

léydattydlio - (henkilst,

(léydettydlio l==
léydettyolio.
{

Myt ~ etain] {oNimenPerusteslla” -funktio etsii henkilot-taulukosta olion nimen perusteella, ja
palautiaa loydetyn olion tai * aull” -arvon, jos olioa i |3ydy. Loydetty olio tulostetaan - 4f -

lauseen avulla.

Kuva 5. Vastaus tehtavaan 5.

Yhteenveto

ChatGPT on taméan kokeilun perusteella toimiva tytkalu kurssisuunnittelun avuksi. Sisaltéjen valinta,

aihealueiden rajaaminen ja niihin pureutuminen seka tehtévien kehittdminen onnistui minuuteissa. Samalla




tama vaatii opettajalta uudenlaista kriittisyytta ja tekstipainotteisemmissa aineissa lahteiden puuttuminen
aiheuttanee enemman haasteita. Samalla on huomattava, etté opiskelijoilla on myds tdma vahemman
salainen ase kaytettavissaan.

Opetuksen ja oppimisen toimintaymparisto tulee taman myo6ta merkittvasti muuttumaan. Muutos on kuitenkin
peruuttamaton ja tatd ei voi lakaista maton alle, vaan uuden teknologian hyddyntadminen vaatii kokeiluja ja
l&pinakyvyytta uusien toimintamallien luomiseksi.

Mikko Kulmala
Lehtori
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